SEGEDLET

A szimboélumok leirasa

Az ellenfeled a jelzett szamu érmét elvesziti. Ezek vissza-
kerlilnek a bankba. Ha az ellenfelednek nincs elégséges
szamu érméje, az 0sszes pénzét elvesziti.

A jaték végén 3 Gydzelmi Pontot kapsz minden birtokodban
1évd Fejlodés jeloldért (beleértve ezt a jelolbt is).

Amikortdl elnyered a Stratégiat, az 0sszes ezt kdvetd katonai
Eplilet, amit épitesz (piros kartyak) plusz 1 pajzzsal ren-
delkezik.

Magyarazat: Ez a Fejlodés nem alkalmazhato azokra a Csodakra,
amelyeken Pajzs szimbdlum van. Ennek a Fejlodésnek nincs hatdsa az
ennek a jatékba keriilése elott épitett katonai Epliletekre.

Az dsszes ezt kdvetden épitett Epiilet (kék kartyak vagy
Csodak) 2-vel kevesebb eroforrasért épithetd meg.
Minden egyes épitkezésnél eldéntheted, hogy ezt a ked-
vezményt mely eréforrasokra

akarod felhasznalni.

Azonnal vegyél el 6 érmét a bankbodl. Minden alkalommal,
amikor egy Epiiletet ingyen épitesz fel kapcsolédas révén
(az ingyenes épités feltételei kozott), 4 érmét kapsz a
bankbdl.

A kereskedés soran az ellenfeled altal erdforras vasarlasara
forditott pénzt te kapod. Figyelem! Ez csak az erdforrasok
vasarlasara forditott pénzre vonatkozik, az egyes Epiiletek
megépitése esetén fizetendd érmékre nem.

Magyarazat: Az ellenfeledet megilletd kereskedelmi ked-
vezmények (Ko raktar, Fa raktar, Agyag raktar és a Vamhaz
kartyak) modositjak a vételi arat. A Gazdasag Fejlodés jel6ld
arra jogosit, hogy annyi pénzt kapjal, amennyit az ellenfeled
tényleges elkolt.

Minden ezt kdvetden altalad megépitett Csoda rendelkezik az
Ujrajatszas hatassal. Figyelem! Azokra a Csodakra, amelyek mar
rendelkeznek ezzel a hatassal, ez nem hat (egy adott Csodanak
nem lehet kétszeres Ujrajatszas hatasa).
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% Ez a kartya a feltlintetett erdforrasokat termeli.

Q ) Ez a kartya a feltlintetett szamu Gydzelmi Pontot éri.

%
M Ez a kartya a feltiintetett szamu pajzsot éri.
Ez a kartya, jel6ld vagy Csoda
@ @b gA/ @a feltiintetett tudomanyos
szimbdlumot szolgaltatja.
Ez a katrya a feltiintetett eréforras kereskedési szabalyait

@ valtoztatja meg. A kdvetkezo korddtol kezdve a feltiintetett

@@@ eroforrasokat a banktol darabonként 1 érméért veheted
@ ] meg.
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Ez a kartya a feltlintetett kapcsol6dasi szimbdlumot szolgaltatja. Egy késébbi
Korban arra jogosit, hogy a szimbélumot felhasznalva megépits egy olyan
kartyat, amin ez a szimbdlum az ingyenes épitést megengedi.

Ez a kartya kéronként 1 DARABOT termel az ott
n@) 0 0 feltiintetett erdforrasok egyikébdl.
g Magyarazat: Ennek a termelésnek nincs hatasa a

kereskedés koltségeire.
0@

@? Ez a kartya a feltlintetett szamu érmét szolgaltatja.

Ez a kartya 1-3 érmét ad minden egyes feltlintetett
l‘éj l() elem (kartya vagy Csoda) utan, ami ennek a kartyanak
3 2 a kijatszasakor mar meg van épitve a varosodban.
Magyarazat: Minden egyes ilyen kartya utan a pénzt a
@) bankbdl kell elvenni egyszer és csak egyszer, amikor

X ez a kartya megépitésre keril.
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Amikor megépitésre kerll, ez a kartya minden feltlintetett és megépitett
elem utan 1 érmét ad annak, akinek a varosaban a legtébb ilyen elem talal-
haté.

A jaték végén ez a kartya 1 Gydzelmi Pontot ad minden feltlintetett és
megépitett elem utan annak, akinek a varosaban a legtébb ilyen elem talal-
haté.

Magyarazat:

- Minden ilyen kartya utan a pénzt a bankbdl vesszik el, egyszer és csak
egyszer, amikor a kartya megépitésre kertil.

- A jaték végén, amikor a Gyozelmi Pontot kapé varost valasztjuk ki, ez a
varos eltérhet attol, amelyik a jaték soran az érmét kapta.

- A Hajoépitd Céh esetében koteles vagy egy, és csak egy varost kivalasz-
tani a 2 kartya szinéhez.

A jaték végén ez a kartya 2 Gydzelmi Pontot ad

A minden egyes Csoda utan abban a varosban, ame-
@ lyikben a legtdbb Csoda talalhato.

' @D jar az 1 pont, kevesebb maradék éremért nem.

Vedd fel a jaték kezdete Uta eldobott 6sszes kartyat és
épits meg kozllik valamit ingyen!

Magyarazat: A jaték eldkészitése soran eldobott kar-
tyak nem részei a dobdpaklinak.

Huzz 3 Fejlodés jeloldt a jaték kezdete 6ta eldobottak kdzdil!

Valassz ki egy megadott szinG (barna vagy szirke) kartyat

az ellenfél varosabdl és dobd el azt!

i 7 Jatssz le egy teljes masodik fordulét kdzvetlenil ennek a for-
dulénak a vége utan!

A jaték végén ez a kartya 1 Gydzelmi Pontot ad minden 3
& érme utan a leggazdagabb varosban. Csak 3 érménként

Valassz ki és jatssz ki egyet, a masik kettot tedd vissza a dobozba!

A KARTYAK ELRENDEZESE
KOROK SZERINT

Minden Kor kezdetén keverjétek meg a megfeleld paklit, majd rakja-
tok le a 20 kartyat az aktualis Kor megadott elrendezése szerint!
Figyelem! Egyes kartyak képpel felfelé, masok képpel lefelé
kertlnek lerakasra. A kdnnyebbség kedvéeért a nyillal jelolt helyen
kezdjétek a lerakast! =
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